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	Auteur : Aurélie MIRAMONT
École : maternelle La Pingaudière
Commune :


	Nom du jeu ou activité : 
Loto sonore

	
	Date de réalisation : novembre 2014
Date de révision : décembre 2014

	Activité prévue pour  (Soulignez le niveau choisi) : 

· Les petits 

· Les moyens 

· Les grands 




	Description de l’activité : 
Séance 1

E1 : émission d’hypothèses sur ce qu’on entend : faire écouter les différents sons les uns après les autres. Demander aux élèves d’émettre des hypothèses sur ce que c’est.  
E2 : associer un son à sa représentation (les animaux et les bruits de la nature) : afficher les images du tableau. Faire écouter une 2ème fois les sons. A chaque écoute de son, les élèves vont mettre un aimant sur l’image du son entendu. La validation est faite par le reste de la classe.
Séance 2

E1 : loto sonore : distribuer une planche de jeu par élève, faire écouter les sons les uns après les autres. Lorsqu’un élève entend un son correspondant à une image de sa planche, il y place un jeton. Le 1er à avoir rempli sa planche a gagné.
Supports : CD avec bruits d’animaux et bruits de la nature

	Conseils pour la mise en œuvre : (heure privilégiée, fréquence par semaine,…)

Début d’après-midi
Selon le nombre de sons à disposition à l’école : ici 2 fois par semaine (découverte du son puis loto sonore)

	Compétences mises en œuvre : 
identifier la provenance d’un son et l’associer à sa représentation.
Attention, observation, concentration et écoute attentive

	Organisation de la classe :
Groupe classe (ici demi-classe : MS-GS )


Activité 4 : Trame - Fiche pedagogique
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-L’attention et la concentration à l’école maternelle 

